Programme A.C.M. Vacances printemps 25
POKEMONS « Sur le theme de I'art »
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Ludothéque
10h

Jeu collectif :
Course aux mimes,
miroir reflet,
réflexe/intuition...

Activité manuelle :
Réalisation d’un
tableau
optique "art

SORTIE
Planétarium
« ANDROMEDE »
+
Visite de I'expo
« Les exoplanétes »
+
Visite du musée
d’histoire naturelle

SORTIE
Planétarium
« ANDROMEDE »
+
Visite de I'expo
« Les exoplanétes »
+
Visite du musée
d’histoire naturelle

Activité manuelle :

Atelier patisserie :

Ninja
en pixel ‘art (1)
(Peinture)

Jeux de ballon sous
toutes ses formes

Activité manuelle :

Confection d’un
gateau

Jeu collectif :
Les 4 buts,
franchissement de
lignes...

Activité manuelle :

Ninja
en pixel ‘art (2)
(Assemblage)

Jeu collectif :
Patate chaude,
ballon réflexe...

Tableau a la
« Andy WARHOL »

Jeu collectif :
« Attrapes-moi
si tu peux ! »

Jeu collectif :
« La chasse
aux numéros »

Ludique :
Mandala

a la craie
(Dans la cour)

Diffusion
d’un film

Médiatheque
14 h

ans

Course de relais :
Shi/Fu/Mi

Activité manuelle :
Cellograff
par
« Astro et Kanos »

Jeux d’intuitions :
« Retrouve la
sardine »

Activité manuelle :

« BANSKY”art »

SORTIE
Visite du parc
animalier
+

Vivarium

La Barben

SORTIE
Visite
du parc
animalier
+

Vivarium

La Barben

Jeu d’adresse :

Atelier patisserie :

Activité manuelle :

Pop ’corn

Activité manuelle :
« Tag ton prénom »

Jeu collectif :
Relais sous toutes
ses formes

Activité manuelle :
Fabrique ton
marque page

Confection de
cookies

Jeu collectif :
Chef d’orchestre

Grand jeu :
de l'oie

avec les Dragibus

Tableau collectif
« Keith HARING »

Jeu collectif :
« Attrapes-moi si tu
peux »

Grande
Boum
de fin des vacances




